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Beschreibung 

Die vortiegende Erfindung betrifft ein 
Verfahren, (lessen Ziel es ist, den Zugang zu 
einem geschutzten Oft Oder Service zu 
kontrollieren und zu ermfiglichen. Sie betrifft 
auch die fur dieses Verfahren notwendige 
Vomchtung. 

ZurZeit gibt es bereits viele Orte und Sendee, 
deren Zugang durch . ein bestimmtes 
Zugangsverfahren geschOtzt ist und der nur 
einem bestimmten, berechtigten Benutzer 
mOglich ist, der im Besitz einer 
Identifizierungskarte Oder eines Geheimcodes 
ist, aufgrund derer die Vomchtung bestimmt, 
ob der Benutzer zum Zugang berechtigt ist 
Oder nicht und dementsprechend denselben 
freigibt oder nicht 

In unserem tSglichen Leben gibt zahlreiche 
Beispiele dieser Art. 

So ist am Geldautomaten das Abheben von 
Geld nur den Inhabern einer Bankkarte 
mtiglich und zwar nach einem bestimmten 
Zugangsverfahren bei dem der Benutzer 
seinen geheimen, nur ihm bekannten Code 
eingeben mu&. 

In den Cffentlichen Telefonzeiien muB der 
Benutzer zuerst eine zuvor gekaufte Karte 
einfQgen, die ihm dann eine bestimmte Anzahi 
an TelefongesprSchen erm5glicht Es gibt 
jedoch weder eine Vomchtung noch ein 
Zugangskontroll-Verfahren, welches auf 
sichere und unverietzbare Weise gleichzeitig 
die Ein- und AusgSnge, zum Beispiel fur die 
Aufbewahrung von Schlie&fdchern verwaltet. 
So beschreibt das Dokument EP-A-O 334 726 
ein System nebeneinander liegender FScher, 
welches durch eine mit einem Mikroprozessor 
versehene Vorrichtung gesteuert wird. Eine 
Anzeigevorrichtung gibt dem Benutzer am 
Anfang an, welcher Vorgang, Hinterfegen Oder 
Abhoien eines Gegenstandes durchgefuhrt 
werden kann und eine Tastatur gestattet dem 
Benutzer, einen der beiden in Betracht 
gezogenen VorgSnge auszuw§hlen. Wenn ein 
Gegenstand hinterlegt werden soli, betsttgt der 
Benutzer, nach dessen Ablage in einem freien 
Fach die FachwShltaste und gibt einen 
persdniichen Geheimcode ein, der an die 
Mikroprozessor-Vorrichtung weitergeleitet 
wird, welche die Verriegelung des 
TOrschlosses des gewShlten Fachs steuert. 
Dieser Geheimcode bleibt wShrend der 
ganzen Benutzungszeit gespeichert. Wenn der 
Benutzer den hinterlegten Gegenstand abholt, 
gibt er auf der Tastatur seinen persSniichen 
Code ein. Der Letztere wird mit dem 
gespeicherten Code verglichen. Wenn die 
beiden QbereinsHmmen, wird das TurschloB 
des Fachs entriegelt. 



Gegenstand der voriiegenden Erfindung ist es, 
ein Verfahren gemSS des Patentanspruchs 1, 
eine entsprechende Vomchtung gemSS des 
Patentanspruchs 3 und ein <SchiieQfach 

5 gemSS des Patentanspruchs 8 vorzuschlagen. 
Die zusdtziichen Merkmale werden in den 
entsprechenden Anspruchen angegeben. 
Das Zugangsverfahren ist besonders einfach 
und der in drei SStzen enthaltene ProzeB 
garantiert die Unvertetzbarkeit des Systems 
durch einen nicht berechtigten Benutzer und 
gestattet dennoch der berechtigten Person 
den Zugang, selbst wenn sie ihre 
indentifizierungskarte verloren oder ihren 

1 5 Geheimcode vergessen hat. 

In der Tat muB der Benutzer im Falle des 
Verlustes seiner Karte seine Aufrichtigkeit 
beweisen, indem er seinen zuvor gewShlten 
und eingegebenen Geheimcode sowte_ die 

20 Nummer des ihm zugewiesenen Fachs afngibt, 
der Verwalter oder Verantwortliche vor Ort 
kann dann das Fach aufschlie&en. Wenn eine 
Person, die den Geheimcode nicht kennt, die 
veriorene Karte findet, hat sie dennoch keinen 

25 Zugang zu dern geschQtzten Ort. 

Zu bemerken ist, daB eine vom Benutzer im 
Laufwerk beiassene Identifizierungskarte einer 
nicht berechtigten Drittperson den Zugang 
auch irrtumiich nicht gestattet. 

30 Andere Kennzeichen und Vorteile der 
Erfindung sind aus der nachfolgenden 
Beschreibung und den beigefugten 
Zeichnungen ersichtiich, die als nicht 
begrenzte Beispiele anzusehen sind. 

35 Die Abblldungen 1, 1a t 1b, 1c, 1d sind 
Schemen, welche auf einem Plan funf 
Beispiele an Identifizierungstragem durch 
Karte oder Armband darstellen. 
Auf Abbildung 2 wird ein Beispiei eines 

40 geschutzten Ortes dargesteilt. 

Die Abbildung 3 stelit die Frontseite der 
Zentraleinheit der Vomchtung dar. 
Die Abbildung 4 besteht aus einem Schema, 
das die verschiedenen, die Zentraleinheit der 

45 Vorrichlung bildenden Teilsysteme zeigt 

Die Abbildung 5 stelit auf schematische Weise 
und in Form von FunktionsblScken die 
Gesamtheit der Montagen der Zentraleinheit 
dar. 

50 Die Abbildung 6 stelit in Form von 
Funktionsbl&cken die mit dem Lesekopf 
verbundenen Schaltkreise dar, welche die 
elektrischen, von ihm weitergeleiteten Impulse 
in eine bestimmte Form bringen. 

55 Die Abbildung 7 stelit die Maskentastatur mit 
12Tasten dar. 

Die Abbildung 8 stelit in Form von 
Funktionsblocken den Mikroprozessor des 
Schaltkreises mit seiner Adressenvemegelung 
und seinem Ldschkreis dar. 
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Die Abbildung 9 stelit in Form von 

FunktionsblGcken die Einheit der 

Adressendekodierung dar. 

Die Abbildung 10 slellt in Form ■ von 

FunktionsblSCken den Arbeitsspeicher der 

Verarbeltungseinhelt dar. 

Die Abbildung 11 stelit in Form eines 

Funktionsblocks den Anzeigeblock dar. 

Die Abbildung 12 stelit in Form von 

FunktionsblBcken die Uhrdar. 

Die Abbildung 13 stelit in Form von 

FunkUonsblOcken eme Schnittstellenleitung 

dar, die als Eingabeelement dient 

Die Abbildung 14 steltt in Form von 

Funktionsbl5cken eine Schnittstellenleitung 

dar, die als Ausgabeelement dienL 

Die Abbildung 15 stelit die KontroIIfQWer dar. 

Die Abbildung 16 stelit die 

Leistungssteuerungen fur die Ausgaben dar. 

Die Abbildungen 17 und 18 zeigen in Form 

eines Organigramms den Ablauf des 

Eingangsprozesses. 

Die Abbildung 17 zeigt den Verfahrensablauf 
beim ersten Zugang. 

Die Abbildung 18 zeigt den Verfahrensablauf 
beim zweiten Zugang. 

Die Abbildungen 19 bis 22 zeigen auf welche 
Weise die FScher gekennzeichnet werden. 
Die Abbildung 19 stelit ein Schema dar, das 
eine Draufsicht des Kreisffirderers der FScher 
zeigt. 

Die Abbildung 20 zeigt in Perspektive ein 
Detail des BandlesegerSt mit dem 
Codierband. 

Die Abbildung 21 ist eine teilweise Draufsicht 
des Codierbandes der FScher. 
Die Abbildung 22 zeigt einen der 
Optokoppetelernente des BandlesegerStes. 
Die Abbildung 23 stelit ein Schema dar, 
welches eine Draufsicht der den KreisfSrderer 
der FScher umgebenden Schutzleiste zeigt. 
Die Abbildung 24 stelit ein Schema dar, 
welches eine Draufsicht der automatischen 
Verriegelung der FSchertQr zeigt. 
Vor Beschreibung des Verfahrens gernSS 
Erfindung und em Zugangsverfahren wird 
zuerst die das genannte Verfahren 
verarbeitende Vorrichtung beschrieben. Zu 
bemerken 1st, daB die Speisung der 
verschiedenen Bestandteile in den Schemen, 
wie Gblich, absichtlich nicht dargestelit 
wurden, da sie den Fachleuten gut bekannt 
sind und die Schemen dadurch an Klarheit 
gewinnen. Die Zentraleinheit enthait im 
Ganzen gesehen eine bestimmte Anzahl von 
Schaltkreisen und elektronischen Einheiten, 
welche durch die Endpunkte und 
VerknQpfungen A-A. B-B, C-C, D-D, E-E, F-F, 
G-G, H-H. 1-1, J-J, K-K. L-L, M-M, N-N. O-O, 
P-P, Q-Q, X-X, Y-Y untereinander verbunden 
sind. 

Der im Beispiel beschriebene, geschQtzte Ort 
ist ein Ort mit SchlieBfSchern zum Abstellen 



von Skiem. Eine andere Benutzungsart wiirde 
ebenso in den Rahmen der Erfindung passen. 
Beim geschOtzten Ort kSnnte es sich genauso 
gut unf Hotelzimmer, UmkleiderSume oder 

5 GeldschrSnke handeln. . 

In unserem Beispiel Ist der Benutzersomit ein 
Skifahrer, der. wenn er die SchlieBfScher 
benutzen will, dazu berechtigt werden muS 
und deshalb beim Zugang einem bestimmten, 

10 spSter beschriebenen ProzeB folgen mu&. 
Die Abbildung 5 stelit die Gesamtheit der 
elektronischen Montage dar, die vorteilhaft auf 
einem integrierten Schaltkreis des 
elektronischen Kartentyps angebracht wurde. 

15 Zu bemerken ist, daB das 
VersorgungsgehSuse auch nicht dargestelit 
wurde, es wird jedoch mit Wechselslrom 220 
Volt 50 Hertz Oder 110 Volt 60 Hertz Oder 
eventuell mit Gleichstrom 24 Volt (oder sogar 

20 5 oder 12 Volt) gespeist. V 
Der Benutzer, das heiSt im beschriebenen 
Beispiel der Skifahrer, besitzt eine 
Idenfizierungskarte (1), die einen ersten 
Identifizieningscode (Co1) enthait. 

25 Vorzugsweise ist die Codierung der mit der 
ersten ldentiflzierung zusammenhSngenden 
Informationen vom Balkencode-Typ # siehe 
Darstellung auf den Abbildungen 1, 1c und 1d. 
Als TrSger dient eine Karte aus Karton oder 

30 Kunststoff, die der Skifahrer kauft oder die 
ihm vom Wiritersportort verkauft oder 
ausgehSndigt wird, wenn er seinen SkipafJ 
kauft. Diese Karte enthait, im Rahmen ihrer 
Benutzung, zum Ablesen von Informationen 

35 eine Zone mit einer Gruppe von wei&en oder 
schwarzen Balken (2), breit oder schmal, 
welche auf in sich bekannte Weise, den ersten 
Indentiftzierungscode bestimmen (Col). 
Jedem Benutzer wird eine Identiflzierungszahl 
40 zugewiesen, die wir den ersten 
Identifizierungscode (Co1) nennen. Dieser 
erste Code enthait informationen Qberden Ort 
dessen Zugang kontrolliert wird, Qber die Zahl 
die jedem Kartenbesitzer zugeteilt wird und 
45 eine, die Gultigkert der Karte betreffende 
Identifizierung. Auf diese Weise wird der 
Identifizierungscode der Karte mil Hiife von 10 
Zahlen von 0 bis 9 und den 16 Positionen der 
Zahlen, welche folgende Angaben enthalten, 
50 codiert: 

Irgendeine Kombination einer bestimmten 
Anzahl von Zahlen, dem Ort, dessen Zugang 
durch das AblesegerSt kontrolliert wird und 
einem, jedem Kartenbesitzer zugeteilten 
55 Seriencode entsprechend. Somit hat jeder 
Benutzer seine Identifizierungsnummer und 
irgendeine Kombination einer bestimmten 
Anzahl von Zahlen, die GOItigkeit der Karte 
und das PrQfzeichen des Kartenlesevorgangs 
beinhaltend. So bilden zum Beispiel die ersten 
7 Zahlen den jedem Kartenbesitzer zugeteilten 
Seriencode, die 6 folgenden Zahlen 
entsprechen dem Guitigkeitsdatum, die beiden 
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nSchsten der Ortsnummer und die Letze dem 
PrOfzeichen, 

Der jedem Benutzer eigene 
IdentifizierungstrSger besteht zum Beispiel 
aus einer unabhSngigen Karte aus 
plastifiziertem Karton oder Kunslstoff wie es 
aus den Abbildungen 1, 1a und 1b hervorgeht. 
Es gibt jedoch auch andere MSglichkeiten. 
siehe Abbildung 1c, wo der erste 
Identifizierungscode (Co 1) durch ein 
spezifischen Element (3) getragen und auf 
den SkipaB (4) geklebt wird, den der Skifahrer 
kaufen muB, wenn er die mechanischen 
Aufstiegshilfen benutzen will, er kann aber 
auch, wie auf Abbildung 1d in ein 
Kunststoffarmband (1 00) des 

Schwimmbadtyps eingearbeitei sein. 
Zur Identffizierung des Benutzer wird 
bevorzugt der Balkencode benutzt, da die 
Codierung der Karten besonders einfach und 
der Lesevorgang absolut zuvertSssig 1st. Der 
erste Identifiziemngscode (Co 1) kann jedoch 
auch magnetisch sein, wie es auf der 
Abbildung 1a gezelgt wird. In diesem Fall 
enthSIt die identifizierungskarte (1) einen 
Magnetstreifen (5) dessen Informationen von 
einem geeigneten LesegerSt gelesen werden. 
Der identifizierungscode kann auch, wie auf 
Abbildung Ibdargestellt, in einem Integrierten 
Schaitkreis (6) enthalten sein. 
Wie bereits vorstehend erwShnt, 1st im 
Beispiel der gesChQtzte Ort ein Ort mit 
SchlietJfSchern fur Skier (7). bestehend aus: 
einer ZugangstQr (9) und beweglichen, mit 
einer TQr (91) versehenen FSchem (8), die 
automatisch mittels der TQr (9), wie in 
Abbildung 24 dargestellt, verriegelt werden. 
Einer rund urn die FSchereinheit angebrachten 
Schutzleiste (90), welche das Offnen der 
FSchertQren (91) innerhalb des 
Schlie&fachsystems, siehe Abbildung 23, 
verhindert und an der Frontseite (10), die vom 
Benutzer errefchbar 1st, die Fassade (11) der 
Zentraleinheit (12). Die genannte Fassade 
(11) der Zentraleinheit, bestehend einerseits 
aus einem SichtanzeigegerSt (13), das den 
Dialog mit dem Besucher und der 
Codeeingabe-Einheit (14) sichert, Letztere 
besteht aus einer Maskentastatur (15) und 
einem optischen Kartenleser. Das die 
informationseinheit bildende 
SichtanzeigegerSt (13) dient als Interface 
zwischen Vorrichtung und Benutzer. Diese 
information erfolgt somit auf sichtbare Weise, 
sie kSnnte jedoch auch anders, nSmlich auf 
sonore Weise erfolgen. 

Das LesegerSt (16) der Balkencode ist ein 
optisches LesegerSt, das nahezu mit alien 
Balkencode-Aufl5sungen kompatibel ist Es 
besitzt eine breite Spalte (17), welche die 
Benutzung dicker Karten gestattet. Sein 
MetallgehSuse (18) ist hermetisch 
verschlossen, urn seine Installierung auch in 



schwierigen Umgebungen zu gestatten. Es 
wurde so konzipiert, daB es unter 
Temperaturen zwischen beispietsweise minus 
40°C und plus 70°C mU einer einzigen 

5 Speisung von 5 Volt funktionsfShig ist. Das 
Lesen erfolgt in einem Infrarotspektrum. Das 
LesegerSt kann aus einem optischen Detektor 
des Typs HBCS7100 bestehen, der von der 
Firma HEWLETT-PACCARD vermarktet wird 

10 und einen Infrarotstrahl sendet, der den 
Balkencode (2) der in die Spalte (17) 
eingefQhrte und quer durchgeschobene Karte 
(1) beleuchtet. Das LesegerSt wandeit das 
reflektierte Licht in aufeinanderfolgende, 

15 eiektrische Signale urn, welche for den 
Balkencode reprSsentativ sind. Die 
Verarbeitung der Infratrotstrahlen gestattet das 
vollstfindige oder teilweise Lesen eines 
Baikencodes, selbst wenn ermittels eines 

2o Schutzfitms aus Polyvinylchlorid masWe/t ist. 
Die Tastatur (15) 1st wasserdicht und ihre 
innere Struktur ist vom Maskentyp. Sie enthSIt 
12 Tasten (1,2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9. * 0 t &) t die 
es dem Benutzer gestatten, einen zweiten 

25 Identifizierungscode (19), den sogenannten 
Geheimcode, den nachfolgenden ErklSrungen 
entsprechend, einzugeben. 
Die Zentraleinheit (12) enthSIt daruber hinaus 
eine Verarbeitungselnheit (20) und eine 

3Q Erfassungs- und Steuereinheit (21), was 
insbesondere auf der Abbildung 4 klar 
erslchtlich ist. Die Verarbeitungseinheit (20) 
enthSIt verschiedene Einheiten oder 
Schaltkreise, die untereinander verbunden 

35 sind. Darunter findet man insbesondere ein 
Decodierungseinheit (22), ein Rechenwerk 
(23), einen Arbeitsspeicher (24) ein Uhr (25) 
sowie eine Bnhe'rt, "Ein- und 
Ausgabeelement" (26) genannt und eine 

40 Adressen-Decodierungseinheit (27). 

Das optische LesegerSt (16) lies! den ersten 
auf der identifizierungskarte (1) stehenden 
Identifiserungscode (Co1), wenn der Benutzer 
die Karte durch den Spalt (17) schiebt und 

45 leitet diesen an die Infonmatlons- 
Verarbeitungseinheit (20) wetter. Das besagte 
LesegerSt (16) sendet, als Antwort auf den vor 
ihm ablaufenden Durchgang, an seinen 
Ausgang (A) Balken des Codes, also eine 

50 Impulsfolge, die in der Decodierungseinheit 
(22), welche insbesondere auf der Abbildung 6 
dargestellt ist, verarbeitet werden. Die 
Impulsfolgen werden zuerst vom 
Formatsteuerungskreis (28) formatiert, dieser 

55 enthSIt drei Schutzdioden (D29) zur 
begrenzung der Oberspannungen und einen 
Widerstand (R30) mit zwei Trigger- 
Umschaltem (T31) des Typs 74 LS 14 zur 
Filtrierung der Impulse. Der Srtialtkreis (28) ist 
an einen Decodierungs-Schaltkreis (32) 
angeschlossen, der mittels der Verbindungen 
(B) einen BinSrcode an den Mikroprozessor 
(IC33) (jbermittelt. Der Decodierungskreis 
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enthSlt einen ersten integrierten Schaltkreis 
(IC34) des Typs HBCR2010 mlt einer Suche 
nach elektrischen Signalen, welche jeweils 
den Beginn und das Ende der codierten 
Beschriftung der Karte anzeigen und die 
Karten zurtlckwelsen, welche diese beiden 
Signale nicht enthalten. Mit diesem ersten 
Schaltkreis (IC34) sind zwei andere integrierte 
Schaltkreise, ein zweiter Schaltkreis (IC35) 
des Typs 74 LS 573, bestimmt fur das 
Multiplexing des AdreB- und Datenbus des 
ersten Schaltkreises (IC34) und ein dritter, afs 
Pufferspeicher von 8Bit x 8 Kilooctet des Typs 
MB 8464 dienender Schaltkreis (IC36) 
assoziiert Auf vorteilhafte Weise wurde mit 
diesem Decodierungskreis (32) eine 
Signalgebungseinheit (37) assoziiert, die es 
dem Benutzer gestattet zu wissen, ob seine 
Karte tatsSchlich gelesen wurde. Dieser 
Schaltkreis (37) enthSlt einen Schaltkreis 
visuetler Signalgebung (38) und einen 
Schaltkreis sonorer Signalgebung (39). Der 
Schaltkreis der visuellen Signalgebung (38) 
enthSlt einen serienmS&ig mit einer 
Lumineszenzdiode (D41) und einem 
Widerstand (R42) montierten VerstSrker 
(A40), wohingegen der Schaltkreis der 
sonoren Signalgebung einen serienmS&ig mit 
einem Tonsender (44) montierten VerstSrker 
(A43) enthSlt. Die Lumineszenzdiode (D41) 
strahlt ein gefSlliges grQnes Licht aus und die 
sonore Signalgebung bestStigt die Validierung 
des Vorgangs. 

Nachdem der erste Identiftzierungscode 
gelesen und die Informationen decodiert 
wurden, werden die Letzteren an ein 
Rechenwerk (23) Gbermittelt. Ein 
Mikroprozessor (IC33) des besagten 
Rechenwerks fuhrt die verschiedenen 
VerarbeitungsvorgSnge der so erhaltenen 
Informationen durch und kontrolliert sie. Das 
Verarbeitungsprogramm des Mikroprozessors 
ist in seinem den gewunschten Funktionen 
entsprechend programmierten Festspeicher 
enthalten. Es enthSlt alle fur das elektronische 
Verfahren notwendigen Anweisungen. Wie 
bereits vorstehend erwahnt, ist es mit dem 
Decodierungskreis durch seine Verbindungen 
B verbunden und mit einem sogenannten 
Adressenverriegelungskreis (IC46) "latch", der 
zuerst die Adresse und dann die Daten 
sendet, assoziiert. Es ist einerseits mittels der 
Verbindung (I) mit dem Mikroprozessor und 
andererseits anhand der Verbindungen (K) mit 
dem Arbeitsspeicher und der Uhr verbunden. 
Der Mikroprozessor (IC33) ist einerseits 
mittels der Verbindungen (H, J, E, F) mit dem 
Arbeitsspeicher (24) und andererseits mit der 
Adressendecodierungs-Einheit (27) anhand 
der Verbindungen (D, E. F) verbunden. 
Daruber hinaus ist er mit einem LOschkreis 
(47) assoziiert, der einen Widerstand (R48), 
einen Kondensator (C49) sowie einen 



Druckknopf (50) fQr ein manuelles LGschen 
enthSlt Oberdies ist die durch den 
Mikroprozessor (IC33) gesteuerte Tastatur 
(15) direkt mit ihm anhand der Verbindungen ( 

5 C) angeschlossen. . 

Die auf den Abbildungen 5 und 9 dargestellte 
Adressendecodierungs-Einheit (27) enthSlt 
drei Schaltkreise. Bn erster Schaltkreis (51), 
der durch die Verbindungen (D) mit dem 

10 Mikroprozessor (IC33) und mit dem 
Arbeitsspeicher (24) durch die Verbindung L 
verbunden ist, umfaBt zwei integrierte 
Schaltkreise (IC52) des Typs "74 LS 04* und 
zwei integrierte Schaltkreise (IC53) des Typs 

15 "74 LS 08*. Ein zweiter Schaltkreis (54), der 
mit dem Mikroprozessor (IC33) anhand der 
Verbindungen (D, E, F) sowie mit dem 
Arbeitsspeicher (24) anhand der Verbindungen 
(E, F) verbunden ist, enthSlt einen integrierten 

20 Schaltkreis (IC55) des Typs "74 HC 689!'. Ein 
dritter Schaltkreis (56) enthSlt *• einen 
integrierten Schaltkreis (IC57) des Typs "74 
LS 154", der mit dem Anzeiger (13) durch die 
Verbindung (O) und mit der Einheit des 

25 sogenannten "Ein- und Ausgabeelementes" 
(26) durch die jeweiiigen Verbindungen (N, M) 
sowie mit der Uhr (25) durch die Verbindung 
(P) verbunden ist. Andererseits ist der 
integrierte Schaltkreis (IC57) mit der Uhr (25) 

30 und dem Adressenverriegelungskreis (IC46) 
durch die Verbindungen (K) verbunden. Die 
Adressendecodierungs-Einheit teilt den 
adressierbaren Raum in den verschiedenen 
Peripherien des Mikroprozessors zum Lesen 

35 und Schreiben, das heiBt den Arbeitsspeicher, 
den Anzeiger, die Uhr und die Ein- und 
Ausgabeelemente. 

Der auf der Abbildung 5 und 10 dargestellte 
Arbeitsspeicher (24) enthSlt einen integrierten 

40 Schaltkreis (IC58) des Typs "MB 8464" und 
ist, wie bereits vorstehend vermerkt, mit dem 
' Mikroprozessor (IC33) durch die Verbindungen 
(G, H, J, F) und durch die Verbindungen (G ( 
K) mit dem Schaltkreis (IC46) der 

45 Adressenverriegelung verbunden. Die 
Informationen werden vorubergehend vom 
Arbeitsspeicher gespeichert. 
Das SichtanzeigegerSt (13) besteht aus einem 
integrierten Schaltkreis (IC59) des Typs "LM 

50 40255* und ist einerseits durch seine 
Verbindungen (G) mit alien Schaltkreisen und 
durch die Verbindung (O) mit dem integrierten 
Schaltkreis (IC57) verbunden. Er ist vom 
aiphanumerischen Typ und ist dank einer 

55 Nylonlinse wasserdicht, er informiert den 
Benutzer Qber die verschiedenen Etappen des 
laufenden Prozesses und gibt die notwendigen 
Anweisungen. 

Die auf der Abbildung 12 dargestellte Uhr (25) 
enthSlt einen integrierten Schaltkreis (IC60) 
des Typs "CDP 1879" der mit dem 
Mikroprozessor durch die Verbindungen (J, H, 
G) und mit dem integrierten Schaltkreis (IC57) 
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der Deoodierungselnhett durch die Verblnduna 
<P) verbunden 1st. Die Uhr hat die Aufgabe 
oem Mikroprozessor das Datum und die 
Uhraeit ru Dbermitteln. wenn dieser dieselben 
benotigL 

Die sogenannte Einheit des "Ein- und 
Ausgabeelementes" (26) enthait zwei 
Schaltkrelse, einen .ersten Schaltkreis (260) 
und einen zweiten Schaltkreis (261). Der erste 
SchaJtkreis (260) enthSR einen Integrierten 
Schaltkreis (IC80) des Typs 74 LS 573, der 
mit dem Mikroprozessor durch die 
Verbindungen G und durch die Verbindungen 

tl'.i? ^? * ttB TOr "° u " <P 61 ) ^ eine TQr 
NON ET" (P62) und einen dritten Schaltkreis 
(56) der Adressendecodierungs-Einheit (27) 
und durch die Verbindung N durch die TOr 
"OU" (P61) verbunden 1st Der zweite 

f ^! a !!? e ! s (261 > entnait elne " Integrierten 
Schaltkreis (IC81) des Typs 74 LS 573, der 
mit dem Mikroprozessor durch die 
Verbindungen G und durch die Verbindungen 
H, J durch zwei TQren "OU" (P64, P65) und 
den Umkehrer (163) und mit einem dritten 
Schaltkreis (56) der Adressendecodierungs- 
Einheit (27) und durch die Verbindung M 
durch zwei TOren "OU" (P64, P65) verbunden 
1st. Andererseits 1st der integrierte Schaltkreis 
0C80) des ersten Schaltkreises (260) mit den 
verschiedenen jeweiligen Kontakten der 
Aufnahme- und Kontrolleinheit (210) durch die 
Verbindungen Q verbunden und die 
verschiedenen Verbindungen X des 
integrierten Schaltkreises (IC81) des zweiten 
Schaltkreises (261) sind mit dem Steuer- und 
Leistungskreis (211) verbunden. Jeder der 
Steuer* und Leistungskreise der Ausgaben 
enthait drel Widerstinde (R66. R67, R68), 
einen Transistor (T69), einen Optokoppler 
(070), eine Diode (D71) und ein Relais (Re72) 
das einen Schalter (In73) steuert. Die 
Optokoppler sind zum Beispiel vom Typ HCL 
2530 der Firma HEWLETT PACCARD und die 
VMOS-Transistoren werden durch eine 
Spannung alles Oder nichts gesteuert. Die 
verschiedenen Kontakte der Aufnahmeeinheit 
(210) kennen vorzugsweise aus Optokopplern 
bestehen, wie es anhand der nachstehenden 
Abbildungen 19 bis 22 erWart wird. Urn die 
Fortbewegung und das Abstoppen der FScher 
(8) bei Ein- und AusgSngen steuem zu 
kennen. mOssen die Facher identifiziert 
werden, deshalb assoziiert man dim 
Kreisfarderer, der die F§cher (8) tragt, ein 
Codierband (84). Dieses Band, das sich mit 
den FSchern fortbewegt kann zum Beispiel ein 
einer Codierung entsprechendes Lochband 
sein, das durch ein LesegerSt (83) gelesen 
wird, welches aus einem Block von mehreren, 
einen Sender (em) und einen EmpfSnger (re) 
enthaitenden Optokopplern (830) des 
Gabeltyps gebildet wird. Das bssagte 
Lesegerfit (83) wird in statischer Position 



montiert und kontrolliert den Durchlauf des 
codierten Bandes (84), indem es die Code 
liest, welche die FSchernummem darstellen 
So kann die Codierung zum Beispiel anhand 
5 einer Folge von sieben gelochten Oder nicht 
gelochten Zonen (a, b. c, d, e. f, g) realislert 
werden. Die LeklOre der Codierung wird durch 

?.11 S » cha,tkreis ( |CB0 > an d <>n Mikroprozessor 
(IC33) abermiltelt. Eine der 

10 Codierungsmethoden besteht darin, die 
SuBeren Zonen (a und g) zu durchlOchem, 
damit der erste und der siebte Optokoppler 
der Ablesevalidierung zugewiesen werden 
K5nnen. wShrend die anderen fOnf zur 

15 Identifizierung der Fachnummer benutzt 
werden. 

Wir beschreiben jetzt das Verfahren gemaB 
der Erfindung. Somit, und wie bereits zuvor 
gesagt, 1st in unserem Beispiel der Benutzer 

20 ein Sklfahrer, der, damit er zur Benutzurfa des 
SchlieBfachs berechtigt 1st. ^eine 
Identifizlerungskarte (1) besitzen muB. die er 
entweder gekauft oder beim Kauf seines 
Sklpasses erhalten hat. 

25 Das Zugangsverfahren erfolgt in drel Phasen 
und wird auf den Abbildungen 17 und 18 auf 
schematische Weise dargestellt. 
Die Abbildung 17 zeigt das einem ersten 
Zugang oder Eingangszyklus (Ce) 

30 enlsprechende Verfahren. Im Beispiel ware 
das der Moment, an dem der Skifahrer zum 
ersten Mat das SchlieBfach benutzen oder 
seine Skier abstellen witl. 
Die Abbildung 18 zeigt das einem zweiten 

35 Zugang oder Ausgangszyklus (Cs) 
entsprechende Verfahren. Im Beispiel ware 
dies der Moment, an dem der Skifahrer seine 
Skier wieder abhoten will. 
Somit, siehe Abbildung 17, schiebt der 

40 Skifahrer, wenn er seine Skier abstellen will, in 
der ersten Verfahrensphase (a) seine Karte (1) 
durch den Spatt des LesegerStes (16). Die 
LektOre (La) des ersten Identifizierungsoodes 
(Co1) durch das Lesegerfit wird dann 

45 decodiert (Da) und die decodierten 
informationen (Id) werden CberprOft (Va) 
Diese Oberpriifung besteht aus mehreren 
KontrollvorgSngen: ob der erste 
Identifizierungscode (Co1) tatsachlich einem 

50 ermSchtigten Benutzer entspricht. ob das 
SchfieBfach. in das dieser seine Skier stellen 
rnocht* sue:. liisachlich ein dafur bestimmtes 
una genehmigtes SchfieBfach ist, ob die Karte 
zu dem Moment, an dem sie benutzt wird 

55 noch gultig ist und ob der Benutzer wirklich 
einen Eingangszyklus durchfOhrt. Wenn der 
erste Geheimcode verweigert wird (Ra), wird 
der ZugangsprozeB abgebrochen und ein 
LOschvorgang (ro) findet statt, urn die 
Vornchtung wieder in ihren ursprflnglichen 
stand (EO) zurflckzuversetzen. Wenn jedoch 
°!'! r e ^ le Code akzeptiert (Aa) wurde und 
wirwicn einem zugelassenen Code entspricht, 
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ist die nSchste Phase (b) m6glich und wird 
zugelassen. GemSB dieser zweiten 
Zugangsphase (b) gibt der Benutzer. einen 
zweiten Identifizierungs- Oder Geheimcode 
(Co2) ein. Dieser Code wird beim ersten 
Zugang vom Benutzer beliebig gewShlt, er 
besteht aus 4 Zahlen und ist ihm eigen. Er 
wird bestimmt. indem der Benutzer den 
besagten Code (Co2) anhand der Tastatur 
(15) eingibt und mittels der BestStigungstaste 
O bestatlgL Der eingegebene und beststigte 
Geheimcode (Co2) wild dann gespeichert 
(Mb), dies ermOglicht dern Benutzer die 
Fortsetzung des Zugangsverfahrens. Er kann 
sornit auf die n&chste Verfahrensphase 
Obergehen, das heiBt auf die dritte Phase (c), 
die far den Benutzer darin besteht, daft er 
seine Identifizieajngskarte (1) noch einmal 
durch das optische LesegerSt (16) schieben 
muB. Die vom LesegerSt durchgefuhrte 
LektGre (Lc) wird dann decodiert (Dc) und die 
decodierten informationen (Id) werden 
Oberpruft (Vc). Bet dieser Oberprufung wird 
festgestellt, ob der erste Identifizierungscode 
(2) dem In der ersten Verfahrensphase (a) 
benutzten Code entspricht. Wenn der Code 
verweigert wird (Rc) muB das Verfahren 
abgebrochen werden und durch den 
L&schvorgang (ro) findet eine Schleifenbildung 
statt, um die Vorrichtung in ihren 
ursprOnglichen Stand (EO) 

zurQckzuversetzten. Wenn der 

Identifizierungscode akzeptiert wird (Ac), wird 
eine Ablage im SchlieBfach genehmigt. In 
unserem Beispiel wird dann, je nach Bedarf, 
ein Fach (8) zugeordnet. Die Nummer dieses 
Fachs erscheint dann zum Beispiel auf dem 
SichtanzeigegerSt (13) und das zugeteiite 
Fach (8) positioniert sich gegenuber der Tflr 
(9), die sich Cffnet Der Skifahrer kann jetzt 
seine Skier in das Fach stellen und die Tur 
dann durch Drucken auf einen Druckknopf 
wieder schlieBen. Wenn er zuruckkommt, 
werden die Skier anhand eines identischen 
Verfahrens, das im Gegensatz zum 
Eingangsverfahren, AusgangsprozeB Oder 
Ausgansgsverfahren genannt wird, wieder 
abgeholt. 

Somit schiebt der Skifahrer, wenn er sein 
Skier wieder abholt, siehe Abbildung 18, in der 
ersten Verfahrensphase (a) seine Karte (1) 
durch den Spait des Lesegerates (16). Die 
vom LesegerSt durchgefuhrte LektQre (La) 
wird zuerst decodiert (Da) und die decodierten 
Informationen (W) werden uberpruft (Va2). 
Diese Oberprufung besteht darin, 
festzustellen, ob der erste 
Indentifizierungscode (2) einem ermSchtigten 
Benutzer entspricht und einem Benutzer, der 
seine Skier im SchlieBfach abgestelit hat. 
Wenn der erste Geheimcode verweigert (Ra) 
wird, wird das Zugangsverfahren abgebrochen 



und gelGscht (ro), um die Vorrichtung in ihren 
ursprOnglichen Stand zurflckzuversetzen. 
Wenn jedoch der erste Geheimcode akzeptiert 
(Aa) wird und wirklich einem genehmigten 
5 Code entspricht, wird die nSchste Phase (b) 
erm5glicht und kann ablaufen.GemSB dieser 
zweiten Zugangsphase (b) gibt der Benutzer 
seinen Geheimcode (Co2) .ein. Dieser Code 
muB naturlich dem vom Benutzer bei seinem 
10 ersten Zugang gewShlten Code entsprechen. 
Dazu tippt der Benutzer den besagten Code 
(Co2) auf der Tastatur (15) und beStSOgt ihn 
anhand der Bestitigungstaste (*). Der getippte 
Geheimcode wird dann gespeichert (Mb), und 
15 am Ende des Ausgangsverfahren uberpruft 
Die folgende Phase ist dann obligatorisch, um 
die Schleifenbildung des KontroIIprozesses zu 
ermBglichen. Diese dritle Phase, welche die 
Phase ( c) des Verfahrens darstellt, besteht f Qr 
20 den Benutzer darin, daB er **! seine 
Identifizierungskarte (1) ein drittes Mai durch 
das optische LesegerSt (16) schiebt. Die vom 
LesegerSt durchgefuhrte LektQre (Lc) wird 
dann decodiert (Dc) und die decodierten 
25 informationen (Id) werden Oberpruft (Vc). Die 
Oberprufung besteht darin zu bestimmen, ob 
der erste Identifizierungscode (Co1) wirklich 
dem in der Eingangsphase (a) des 
Ausgangsprozesses benutzten 
3Q Identifizierungscode entspricht und ob der in 
der Phase (b) eingegebene Geheimcode 
(Co2) mit dem wShrend der Zugangsphase (b) 
eingegebenen Code identisch ist Wenn einer 
der Code verweigert wird (Rc) wird der ProzeS 
35 unterbrochen und ein L6schvorgang (ro) findet 
statt. um die Vorrichtung wieder in ihren 
ursprunglichen Stand zurQckzuversetzen 
(EO). Wenn der Identifizierungscode (Co1) 
und der Geheimcode (Co2) akzeptiert werden, 
40 ist der Zugang zum Schiie&fach genehmigt. In 
unserem Beispiel positioniert sich das Fach 
(8) gegenuber von der Tflr (9), die sich Cffnet. 
Der Skifahrer kann nun seine Skier 
herausnehmen und die Tur wieder schlie&en. 
45 Wenn wShrend der Phase ( c) eine 
Verweigerung (Rc) erfoigt, kann der Benutzer 
seine Karte zur Durchfuhrung eines emeuten 
Ausgangsprozesses emeut einfugen. 
Das SichtanzeigegerSt gibt dem Benutzer 
5 q wShrend jeder Phase die benOtigten 
Informationen. Dieses AnzeigegerSt ist vom 
alphanumerischen Typ des Typs 2 Ltnien S 40 
Buchstaben und ist zum Beispiel ein 
Anzeigerat der Marke "Sharp" mit der 
55 Referenz LM 40 A 21 . 

Zu beachten ist, daB jede Karte den Zugang 
zu einem einzigen SchlieBfach gleichzeitig 
gestattet und daB, wenn die Zentraleinheit 
einen Zugang und einen Ausgang registriert 
hat, die besagte Karte fur einen anderen 
Zyklus gQltig ist. Zu beachten ist ebenfalis, 
daB, wenn ein Zyklus unvollstSndig, 
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Informationen nach einer bestlrnmten Zeit 
annuliiert. Ebenso wind die Zentraleinheit 
angeben, in welcher Zyklusphase . der 
Bediener sich beflndet und zwar, urn einer 
eventuell teiiweisen Handhabung im Leerfauf 
des Systems vorzubeugen. 
Das BalkencodelesegerSt erkennt das auf 
dem Code stehende GQlUgkeitsdatum, 
begrenzt Oder unbegrenzt gQltige Karten 
kOnnen somit ausgehindigt werden. Eine 
"PaR tt -Karte mil einem Sonderverfahren wird 
vom SchlieBfachverantwortlichen benutzt 
Diese gestattet ihm ein direktes Eingreifen 
den Betrieb der Analge betreffend, zum 
Beispiel zur Initialisierung des Systems bei 
Saisonbeginn mit Einstellung des Datums und 
der Uhrzeit oder zum Offnen eines oder 
mehrerer FScher oder auch. urn das System 
auBer Betrieb zu setzen. 
Die Erfindung ist natQriich nicht auf die 
beschriebenen und lediglich als Beispiele 
angegebenen Benutzungen begrenzt. 



PatentansprOche 

30 

1. Verfahren, urn mit einer Vorrichtung 
bestehend aus einer Zentraleinheit (12), die 
eine Codeeingabeeinheit (14) und eine 
Verarbeitungseinheit (20) umfaBt, zu 
kontroilieren und einem ermSchtigten 35 
Benutzer den Zugang zu einem geschQtzten 
Oft oder Service zu ermSglichen, ein 
Verfahren, bei dem der Ort durch zwei 
voneinander abhSngigen Identifizierungscodes 
(Co1, Co2) geschutzt ist und bei dem der -40 
Zugangsprozefc aus den drei 
aufeinanderfolgenden, nachstehend 
beschriebenen Phasen besteht: 

a - Eingabe eines ersten 
Identifizierungscodes (Co1) in die 45 
Codeeingabeeinheit, wodurch die 
nachfolgende Phase mSgtich wird; 

b - * Eingabe eines zweiten 
Identifizierungscodes (Co2) ( der von dem 
Benutzer frei gewahlt wird oder nicht, in die 50 
Codeeingabeeinheit, wodurch die 
nachfolgende Phase ermoglicht wird; 

c - Eingabe des ersten 
Identifizierungscodes (Co1) in die 
Codeeingabeeinheit, wodurch der Zugang zu 55 
dem geschQtzten Ort oder Service gestattet 
wird, und in dem der genannte Zugangs- 
prozeE zwei Zyklen umfafct, 
einen ersten Zyklus (Ce), den sog. 
Eingangszyklus oder Zyklus des ersten 
Zugangs, der aus der Phase "a* besteht, lesen 
und prufen, ob der erste Identifizierungscode 
(Co1) zugelassen ist und die Phase "b* 



zulassen, wShrend der der zweite 
Identifizierungscode (Co2) gespeichert wird, 
urn die folgende Phase V zu ermSglichen, 
die darin besteht, den ersten 
Identifizierungscode (Co1) emeut zu lesen und 
zu prufen, ob er dem in der ersten Phase "a" 
gelesenen Code entspricht und den Zugang zu 
dem geschQtzten Ort Oder Service zu 
gestatten, und einen zweiten Zyklus (Cs), den 
sog. Ausgangszyklus Oder Zyklus des zweiten 
Zugangs, der aus der Phase "a" besteht, lesen 
und prGfen, ob der erste Identifizierungscode 
(Co1) zugelassen ist und ob er einem ersten 
Code (Co1) entspricht, der schon in einem 
Eingangszyklus (Ce) gelesen wurde, und die 
Phase "b" zulassen, wShrend der zweite 
Identifizierungscode (Co2) gespeichert wird, 
urn die folgende Phase V zu ermOglichen, 
die darin besteht, den ersten Identifizierungs- 
code (Co1) emeut zu lesen und zu prufen, ob 
er dem in der ersten Phase "a w gelesenen 
Code entspricht und zu prufen, ob der zweite 
Geheimcode (Co2) wirklich mit dem identisch 
ist, der In der entsprechenden Phase des 
ersten Eingangszyklus (Ce) eingegeben wurde 
und den Zugang zu dem geschQtzten Ort oder 
Service emeut zu gestatten. 

2. Verfahren nach Patentanspruch 1, 
dadurch gekennzeichnet, daft die Eingabe des 
ersten Identifizierungscodes (Co1) darin 
besteht, einen IdentifizierongstrSger, 
insbesondere eine Karte (4) oder ein Armband 
(1 00) oder andere TrSger mit einem 
Identifizierungselement, bei dem es sich um 
einen Balkencode (2) und/oder einen 
Magnetstreifen (5) und/oder eine integrierte 
Schaltung (6) handeln kann, durch ein 
Lesegerat (16) zu erkennen, und dadurch, daG 
die Eingabe des zweiten Codes (Co2) darin 
besteht, einen Geheimcode auf einer Tastatur 
(15) einzutippen. 

3. Vorrichtung fur die Durchfuhrung des 
Verfahrens nach Patentanspruch 1, mit einer 
Zentraleinheit die eine Codeeingabeeinheit 
und eine Verarbeitungseinheit umfaBt, sowte 
die Mittel, um bei dem ZugangsprozeS aus 
drei Phasen 

a - einen ersten Identifizierungscode 
(Co1) einzugeben, der die folgende Phase 
ermSglicht 

b - einen zweiten Identifizierungscode 
(Co2) einzugeben, der von dem Benutzer frei 
gewahlt wird oder nicht und der die folgende 
Phase ermOglichtOI 

c - den ersten Identifizierungscode (Co1) 
einzugeben, der den Zugang zu dem 
geschQtzten Ort Oder Service gestattet und 
Mittel, um bei dem ersten Zyklus des aus zwei 
Zyklen bestehenden Zugangsprozesses, wobei 
dieser erste Zyklus (Ce) Eingangszyklus oder 
Zyklus des ersten Zugangs genannt wird, in 
der Phase "a* zu lesen und zu prQfen, ob der 
erste Identifizierungscode (Co1) zugelassen 
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ist und urn die Phase M b n zu ermoglichen, um 
in der Phase w b° den zweiten 
Identifizierungscode zu speichem, um die 
folgende Phase "c w zu ermoglichen, um in der 
Phase "c" den ersten Identifizierungscode 
(Co1) emeut zu lesen und zu prufen, ob er 
dem, in der ersten Phase "a" geiesenen Code 
entspricht und um den Zugang zu dem 
geschGtzten Ort Oder Service zu gestatten, 
sowie Mittel, um bei dem zweiten Zyklus des 
Zugangsprozesses, wobei dieser zweite 
Zyklus Ausgangszykius oder Zyklus des 
zweiten Zugangs genannt wind, in der Phase 
"a* zu lesen und zu prufen, ob der erste 
Identifizierungscode (Co1) schon in einem 
Eingangszyklus (Ce) geiesen wurde und um 
die Phase "b" zu ermSglichen, damit in der 
Phase "b n der zweite Identifizierungscode 
gespeichert wird, um die folgende Phase "c" 
zu ermSglichen, um in der Phase "c M den 
ersten Identifizierungscode (Co1) emeut zu 
lesen und zu prufen, ob er dem in der ersten 
Phase "a" geiesenen Code entspricht und zu 
priifen, ob der zweite Geheimcode (Co2) mit 
dem in der entsprechenden Phase des ersten 
Eingangszyklus (Ce) eingegebenen Code 
identisch ist und um den Zugang zudem 
geschutzten Ort oder Service emeut zu 
gestatten. 

4. Vorrichtung nach Patentanspruch 3, 
dadurch gekennzeichnet, da& der erste 
Identifizierungscode (Co1) auf einen 
Identifizierungstrager aufgetragen ist, 
insbesondere auf eine Karte (4) Oder ein 
Armband (100). 

5. Vorrichtung nach Patentanspruch 3 oder 
4, dadurch gekennzeichnet, daS es sich bei 
dem ersten Identifizierungscode (Co1) um 
einen Balkencode (2), und/oder um einen 
Magnetcode (5) und/oder um eine gedruckte 
Schaltung (6) handelt 

6. Vorrichtung nach einem der 
Patentanspruche 3 bis 5 ( dadurch 
gekennzeichnet, daB die Codeeingabeeinhett 
ein LesegerSt (16) und eine Tastatur (15) 
umfaBt. 

7. Vorrichtung nach einem der 
Patentanspruche 3 bis 6, dadurch 
gekennzeichnet, daB sie den Zugang zu 
einem SchlieSfach ermQglicht. 

8. SchlieBfach ausgerustet mit einer 
Vorrichtung nach einem der Patentanspruche 
3 bis 7, dadurch gekennzeichnet, daB es aus, 
mit einem Kreisforderer (85) beweglichen 
Fachem (8) besteht, die sich gegenuber einer 
Zugangstur (9) positionieren. 

9. SchlieSfach nach Patentanspruch 8, 
dadurch gekennzeichnet, daft es uber 
Identifiaerungsmittel der Facher (8) verfugt, 
die aus einem mit den Fachem bewegbaren 
Codierband (84) bestehen, und dadurch, daB 
besagtes Codierband fur jedes Fach 
Zonenfolgen (a, b, c, d, e ( f, g) mit oder ohne 



Locher aufweist. die die Codierung bilden, und 
dadurch, daE besagtes Lesegerat (83) aus 
einer Folge optoelektronischer Gabel- 
Koppelelemente (830) besteht 

10. Schlie&fach nach Patentanspruch 8 oder 
9, dadurch gekennzeichnet, daS durch das 
SchlieSen der AuSentCir (9), welche Zugang 
zu dem Fach gewahrt und die sich in der 
Stirnwand befindet, automatisch die Tiir (91) 
des Faches (8) geschlossen wird. 

11. SchlieBfadi nach einem der 
Patentanspruche 8 bis 10, dadurch 
gekennzeichnet, daB eine Schutzleiste (90) 
rund um den gesamten FScherkomplex (8) 
angebracht wird, damit die Turen (91) 
besagter FScher (8) wShrend ihrer 
Fortbewegung geschlossen bleiben und um zu 
vertiindem, daB sie sich im Inneren des 
SchlieBfachsystems Offnen. 
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